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САМОУПРАВЛЯЕМЫЙ КАЛЕВАЛЬСКИЙ КВЕСТ




ВНИМАНИЕ! 
В ВОПРОСАХ ГЕЙМЕРСКОЙ МЫШИ МОГУТ СОДЕРЖАТЬСЯ СЛЕДЫ ГЕЙМЕРСКОГО СЛЕНГА, ТОЛКОВАНИЯ СЛЕНГА ДАНЫ РЯДОМ С ТОЧЕЧНЫМИ ВОПРОСАМИ.
	ТОЧКА
	ТОЧЕЧНЫЙ ВОПРОС


	ТОЧЕЧНЫЙ ОТВЕТ
	РУНА

К-1849

	2Э

А206
	В этой точке Вяйнямёйнен использует одну из своих абилок, чтобы заставить рыдать все живое вокруг. Назовите абилити.
	Пение, игра на кантеле
	41

	2Э
А209
	В этой точке Вяйнямёйнен саммонит Сампсу Пеллервойнена, чтобы засеять землю. Что Сампса посеял на «святых местах»?
	Рябина
	2

	2Э
А210
	В этой точке Вяйнямёйнен абузит другого персонажа с целью пополнения запаса маны. Назовите имя персонажа.
	Випунен
	17

	2Э
А211
	В этой точке Вяйнямёйнен встречает и кастует манчкина, который его агрит. Назовите имя манчкина.
	Йоукахайнен
	3

	2Э
А213
	В этой точке Вяйнямёйнен встретился с Боссом и случился геймовер. Укажите возраст Босса.
	Полмесяца
	50

	2Э
А214
	В этой точке Вяйнямёйнен крафтит девайс из волос девы, золота кукушки и из … Назовите третий исходник.
	Берёза 
	44

	2Э
А220
	В этой точке хозяйка Илмаринена встречается с токсичным персонажем, который банит ее аккаунт за дамаг.  Назовите имя персонажа.
	Куллерво
	31-33

	2Э
А221
	В этой точке Илмаринен четыре раза перечиповывает девайсы, чтобы получить нужную консоль. Назовите консоль.
	Сампо
	10

	2Э
А222
	В этой точке из-за слакера в команде Вяйнямёйнена происходит встреча с антагонистом и потеря лута. Назовите имя антагониста.
	Лоухи
	43

	2Э
?˅К
	В этой точке происходит респаун одного из персонажей. Назовите имя персонажа.
	Лемминкяйнен
	15


КВЕСТ ПРОШЕЛ (НАПИШИ ЗДЕСЬ СВОЙ НИКНЕЙМ) ____________________________________________
СЛЕДЫ ГЕЙМЕРСКОГО СЛЕНГА

Скилл, абилити, абилка – умение героя игры совершать что-либо. Врачевание, сбор трав, почин сантехники – все это абилки. Такие навыки могут быть как пассивными, так и активными. Они могут развиваться с героем или быть неизменными по силе.

Саммон (англ. summon - вызывать) – способность персонажа призвать существо или другой объект себе на помощь или для компании.

Абуз – ненадлежащее использование или обращение с кем-то, часто для несправедливого или ненадлежащего получения выгоды, может проявляться в форме физического или словесного жестокого обращения, травмирования и т.п.

Мана  – одна из характеристик персонажа. Запас маны определяет, сколько заклинаний может сотворить герой, или сколько раз он может воспользоваться особыми умениями.

Манчкин - это геймер, который старается стать лучшим из лучших в какой-либо области, причём используя для этого любые средства, трюки и способы.

Кастовать - создавать какой-либо предмет при помощи заклинания, а также использовать заклинание для чего-либо.

Агрить – злить других игроков, зачастую вынуждая их напасть первыми.

Босс (англ. boss) – очень сильный оппонент, обычно встречающийся герою после завершения уровня или в самом конце сюжетной линии.

Гейм овер, гамовер (англ. game over - игра окончена) – окончание игры. 

Девайс (англ. device) – устройство, прибор, механизм.

Крафтить – создавать один предмет с помощью нескольких других.

Токсичный – употребляется  как эпитет для людей не очень приятных, отравляющих жизнь, для геймеров это игроки, которые грубо высказываются в адрес других геймеров и т.п.

Бан – от англ. ban (запрещать), один из методов наказания пользователей за нарушение установленных правил, выдается за грубое общение с другими пользователями, ботоводство, намеренное использование багов или хаков, а также другие серьезные нарушения.

Дамаг – от англ. damage (повреждение), повреждения или урон, наносимые героем другим игровым персонажам.

Перечиповка – замена чипа в каком-либо устройстве, вследствие этого может быть улучшена работоспособность устройства, либо расширен функционал. 

Консоль — комплект устройств интерактивного ввода-вывода.

Антагонист – обычно это один из главных сюжетных персонажей в игре, который активно ведет борьбу с главным героем - протагонистом. 

Слакер – это игрок, действия которого привели к провалу рейда

Лут – от англ. loot (грабить),  общее название для предметов, остающихся после ликвидации персонажа, которые может подобрать герой, также найденные в сундуках и аналогичных контейнерах предметы и т.п.

Респаун, респавн, респ (англ. respawn - перерождение) – процесс восстановления персонажа игры после смерти.
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Точечные обозначения: 


Э – этаж


А – аудитория


К – картина, корзина или картонка


˅ – под


˄ – над  


˃ – справа от


˂ – слева от


? – где-то








ПРИВЕТ! Я – ГЕЙМЕРСКАЯ МЫШЬ, ВЫПАЛА ИЗ ИГРЫ «КАЛЕВАЛА 1849». ПОМОГИ МНЕ ВЕРНУТЬСЯ ИЗ КОНЕЧНОГО НАЧАЛА В НАЧАЛЬНЫЙ КОНЕЦ! ДЛЯ ЭТОГО:


1. ПРОЙДИ ПО ТОЧКАМ.


2. ОТВЕТЬ НА ВОПРОСЫ В ТОЧКАХ.


3. ЗАПИШИ ТОЧЕЧНЫЕ ОТВЕТЫ НА ОБРАТНОЙ СТОРОНЕ КАРТЫ.


4. СОЕДИНИ ТОЧКИ В ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ, ОБРАТНОЙ СЮЖЕТУ «КАЛЕВАЛЫ 1849».


5. ПОЛОЖИ КАРТУ В СИНЮЮ КОРЗИНУ В АКТОВОМ ЗАЛЕ ДО 14.15.


ПЕРВОМУ ПРАВИЛЬНОМУ ПОМОЩНИКУ – ПРИЗ!








2Э


А222











КОНЕЧНОЕ НАЧАЛО








2Э


А214








2Э


?˅К 








2Э


А211








2Э


А210








2Э


А220








2Э


А209








2Э


А221








2Э


А213








