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1. Terve! Мы хотим написать графический роман о путешествии в Карелию героя одного популярного в Финляндии комикса. Мы не очень хорошо владеем финским языком, поэтому в некоторых вопросах нам понадобится Твоя помощь. Пожалуйста, прочитай внимательно текст о герое комикса на финском языке, посмотри финноязычное видео о нем и внеси соответствующие данные в «комический паспорт» нашего путешественника ”Sarjakuvapassi”.
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	Aku Fauntleroy Ankka on Disneyn sarjakuvamaailmaan kuuluva animaatio- ja sarjakuvahahmo, joka asuu Ankkalinnan kaupungissa osoitteessa Paratiisitie 13. Hahmon loi Disney-studion animaattori Richard ”Dick” Lundy. 

Vaikka Aku Ankka olikin alun perin piirroselokuvahahmo, hän esiintyy nykyisin enimmäkseen sarjakuvissa. Sarjakuvien Akun suuri suosio johtuu pitkälti Carl Barksista, joka kehitti Akun luonnetta ja keksi joukon uusia hahmoja, kuten Akun enon Roope-sedän. 

Suomessa Akun nimikkolehti  ”Ankkari” on koko maan luetuin aikakauslehti. Joka viikko se imaisee Ankkalinnaan 686 000 suomalaista. Lehden suosio nojaa mm. rikkaaseen ja riemukkaaseen suomen kieleen ja vauhdikkaisiin seikkailuihin. Aku Ankka on parasta viihdettä kaiken ikäisille, mutta kuluu erityisesti 7–54-vuotiaiden käsissä. Lähes 40% suomalaislapsista oppii lukemaan Aku Ankan avulla. 

Akulla on kaksi syntymäpäivää: 13 maaliskuuta ja 9 kesäkuuta. Jälkimmäinen on Akun oikea syntymäpäivä, sillä silloin julkaistiin ”Viisas Kana Kananen” -animaatio, jossa Aku nähtiin ensimmäisen kerran. 13 maaliskuuta on päivämäärä, johon viitataan mm. ”Kolme Caballeroa” -piirroselokuvassa. Suomalaisilla on tapana juhlia Akun munintapäivää 13 maaliskuuta ja kuoriutumispäivää 9 kesäkuuta.

Aku on luonteeltaan äkkipikainen sekä kärsimätön, ja kohdatessaan vastoinkäymisiä Akulla on taipumus menettää malttinsa koomisella tavalla. Kaiken lisäksi hän on kroonisesti epäonninen. Ei olekaan ihme, että Aku on Suomessa pidetyin Disney-hahmo - monessa muussa maassa ykkössuosikki on Mikki Hiiri.
Aku on useimmiten työtön tai pätkätyöläinen joka on toiminut lukuisissa työpaikoissa. Aku Ankan ammatteihin lukeutuvat mm. kirjeenkantaja, klovni, kuningas, lehmipoika, merimies, museon vartija, kolikonkiillottaja, margariininpakkaaja. 
Vapaa-aikana suursyömäri Aku seuraa urheilua, käy kalassa ja matkustelee mielellään punaisella American Bantam -avoautolla, jonka rekisterinumerossa näkyy hänen munintapäivänsä. Aku kokosi auton itse ja on siksi suuresti kiintynyt siihen. 

Aku Ankalla on huollettavanaan kolme sisarenpoikaa, Tupu, Hupu ja Lupu, jotka kuuluvat  Sudenpentujen partiolaisjärjestöön. Tupun, Hupun ja Lupun äiti on Akun kadonnut sisar Della Ankka ja isä tuntematon. Vaikka pojat kutsuvatkin Akua jatkuvasti "Aku-sedäksi", Aku Ankka on todellisuudessa heidän enonsa.

Akun elämän muita keskeisiä hahmoja ovat Roope-setä, tyttöystävä Iines Ankka,  kilpakosija  Hannu Hanhi, keksijänero Pelle Peloton, nyreä naapuri Teppo Tulppu  sekä ystävä Hessu Hopo. Akulla on myös bernhardinkoira Pulivari, kissa Kisumisu ja salainen alter ego - supersankari Taikaviitta.
	SARJAKUVAPASSI
Valokuva
(ympyröi Aku Ankka perhekuvassa)
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Sukunimi
Ankka
Etunimet

Aku Fauntleroy
Muut joskus käytetyt nimet

supersankari Taikaviitta
Syntymäaika (pp/kk/vvvv)

09/06/1934
Luojat

Richard ”Dick” Lundy, Carl Barks
Kotiosoite

          talo 13
          katu Paratiisitie
          kaupunki Ankkalinna
          maa Suomi / Yhdysvallat /
          Amerikka
Ammatit työpaikkojen mukaan

merimies laivassa

lehmipoika  maatilassa

vartija museossa

kuningas palatsissa

kirjeenkantaja postissa

kolikonkiillottaja rahavarastossa

klovni sirkuksessa

margariininpakkaaja meijerissä
Harrastukset (alleviivaa sopivat vaihtoehdot)
          kalastus

          kuntoilu

          matkailu

          metsästys

          penkkiurheilu

          syöminen

          tanssi

          teatteri

Ajoneuvon väri ja malli

punainen American Bantam
Ajoneuvon rekisteritunnus

313
Mukana matkassa seuraavat alle 16-vuotiaat sukulaiset

sisarenpojat Tupu, Hupu ja Lupu
Mukana matkassa seuraavat täysi-ikäiset sukulaiset 

eno Roope-setä
Mukana matkassa seuraavat lemmikit

bernhardinkoira Pulivari, kissa Kisumisu 


2. Oho! Наш герой – утенок с характером. Это мы поняли, прочитав несколько графических историй о нем. Изучи отобранные нами комиксы и помоги нам подобрать для утенка нужные характеристики на финском языке – обведи подходящие по смыслу слова после каждой серии рисунков.
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	1 Horoskooppi oli oikeassa – tänään on onnenpäiväni.
	2 Ja minun onnenpäiväni on...

3 Mikä?
	4 Monesko?

5 Helmikuun 30.


Aku Ankka on onnenpekka / epäonnistuja.
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	1 Jos suututtaa, kannattaa laskea kymmeneen! 2 Pötyä!
	3 Jos suututtaa, tulee laulaa iloisesti.

4 Ei laulaminen auta.
	5 Pitää laskea!

6 Laulaa!


Aku Ankka on riidanhaluinen / sopuisa.
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	1 Tietokone kertoo täsmälleen, mikä nykykuntosi on.
	2 Siirrä kone ensin tähän.
	3 Ungh! Ei onnistu.
	4 Sitä ei siis tarvinnut edes käynnistää...


Aku Ankka on hyvässä kunnossa / huonokuntoinen.
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	1 Aku Ankka!
	2 Et voi nukkua toimistossa!

3 Sanos muuta.
	4 Siksi heräänkin vähän väliä kahville.
	5 Potk!


Aku Ankka on laiska / ahkera.

3. Apua! Из Финляндии нам прислали в качестве образца множество комиксов. Помоги нам расставить их по тематическим полкам. Например, тематической полке 1 ”Aikamatkat” (”Путешествия во времени») соответствуют комиксы с названиями ”Esihistoriallinen hetki” («Доисторический момент»), ”Seikkailu tulevaisuudessa” («Приключение в будущем»), ”Vanhaan hyvään aikaan” («В старые добрые времена») и т.д. Осталось еще пять полок…
	1
	Aikamatkat
	5
	”Linnunradan liftari”, ”Musta aukko”, ”Kuussa kuun tavalla”, ”Avaruuden valloittajat”

	2
	Kaukomailla
	1
	”Esihistoriallinen hetki”, ”Seikkailu tulevaisuudessa”, ”Vanhaan hyvään aikaan”

	3
	Pohjan perukoilla
	2
	”Andien aarre”, ”Pyramidien salaisuudet”, ”Himalajan paha henki”

	4
	Sen seitsemällä merellä
	3
	”Alaskan armoilla”, ”Lapin lumot”, ”Aku Ankka Grönlannissa”

	5
	Tähtiretkellä
	6
	”Pikku Hiawatha”, ”Kondorinpesä”, ”Rodeon rautahermo”, ”Luotilaakson seriffi”

	6
	Villissä lännessä
	4
	”Hirviövalas”, ”Laivasto pulloissa”, ”Lentävä hollantilainen”


4. Ups! Некоторые комиксы оказались англоязычными. В справочнике мы нашли краткий пересказ их содержания на финском языке. Помоги нам соединить финноязычные тексты с соответствующими англоязычными обложками: проведи стрелочку от текста к картинке. Внимание: один текст лишний!
	[image: image7.jpg]


 1
[image: image8.jpg]@M@lsﬂeps

= =

Dona Id‘bu::k

“Christmas QnJdear Mountain”
by Carl Parks f«,v

A2 A N

\\\

”-)
4 s»’

//M/f\

"

\ x’z’f

..
iV, -
&:t’-’r”}g ==

} - ’\ \

NG \‘\\\\\\
“iie Ve

-7 \

R0

N



 2

	
	2 Joulu Karhuvuorella  Roope-setä antaa sukulaispoikiensa Akun, Tupun, Hupun ja Lupun lomailla joulun aikana hänen Karhuvuorella sijaitsevassa mökissään. Hän haluaa testata heidän rohkeuttaan näyttäytymällä heille karhuksi naamioituneena. Tilanne kuitenkin mutkistuu, kun mökille ilmestyy myös oikea karhu ja sen pentu.

	
	
	1 Kultainen kypärä  Museon vahtimestarina työskentelevä Aku Ankka löytää vanhasta viikinkilaivasta  kartan,  josta käy ilmi Labradorin niemimaalle  kätketyn  viikinkien kultaisen kypärän sijainti. Aku, Tupu, Hupu ja Lupu  lähtevät matkalle löytääkseen kypärän ensimmäisinä.

	
	
	0 Roope-setä ja kääpiöintiaanit Roope Ankka ostaa  Kanadasta  maa-alueen, jonka hän kuvittelee olevan asumatonta metsää. Matkustettuaan alueelle yhdessä Aku Ankan sekä Tupun, Hupun ja Lupun kanssa Roope huomaa metsän olevan pienikokoisten intiaanien asuttama. Intiaanit vangitsevat heidät. Päästäkseen vapaaksi Akun on pyydystettävä järvessä elävä valtava petokala.


5. Oho! Одна из книг оказалась зачитанной до дыр. Помоги нам ее «отреставрировать» -– обозначь в таблице ниже подходящий по смыслу текст цифрами из комикса. 
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	7
	Emme jaksa! (Uuh!) Hän painaa liikaa!

	3
	Kohta napa ratkeaa.

	5
	Tulehan nyt pataan, söpö suursyömäri.

	6
	Mahtuuko hän pataan?

	8
	Minun maillani et lepäile. Antaa vetää, ahmatti!

	2
	Mutta käy toki sisään, niin saat syödä kylliksesi.

	1
	Sinä siellä! Älä ahmi mökkiäni!

	4
	Vielä pari lautasellista!


6. Hm! Нам показалось, что в изложении сюжета предыдущего комикса допущено несколько фактических ошибок. Пожалуйста, прочитай текст, подчеркни в нем ошибки и исправь их по нашему образцу. Тебе помогут слова в рамочке, которые мы подобрали для исправлений. Не забудь поставить слова в правильную грамматическую форму.
Olipa kerran jos toisenkin
Satumetsässä harhaillessaan Aku Ankka löytää  ihmeellisen kerrostalon. Se on rakennettu porkkanasta, ja sen kattoa koristavat värikkäät karamellit. Aku repii itselleen talon lattiasta ison palan ja rupeaa syömään sitä. Talon savupiipusta lentää ulos vanha noita-akka, joka kutsuu ankan sisään. Noita syöttää Akulle vihanneksia niin, että tämän selkään sattuu. Akka yrittää lihottaa ankkaa, jotta voisi lopuksi keittää hänet samovaarissa ja tämän jälkeen syödä. Tarina saa kaikesta huolimatta onnellisen lopun, kun noita ei onnistu työntämään nälkäistä Akua kiehuvaan kahviin ja antaa sille kirjaimellisesti onnenpotkun.
1 kerrostalon – mökin
2 porkkanasta – piparkakusta 
3 lattiasta - seinästä
4 savupiipusta - ovesta
5 lentää – astuu 
6 vihanneksia – makeisia 
7 selkään – vatsaan 
8 samovaarissa – padassa 
9 nälkäistä – ylensyönyttä 
10 kahviin – veteen 


7. Ohhoh! Мы прочитали много комиксов о нашем герое. В них часто упоминаются имена известных писателей, актеров, политиков, спортсменов, названия художественных произведений, географических объектов и т.п., правда, они немного изменены.  Два из них мы расшифровали, попробуй восстановить остальные.
Kirjalija Miihkali Woimari ___________________Mika Waltari____________
Säveltäjä Janne Sipuli   Jean Sibelius
Ohjaaja Uki Naurismäki   Aki Kaurismäki
Taiteilija Anselmi Kalleus-Kalela   Akseli Gallen-Kallela
Kirjailija F.E. Villanpää   F.E. Sillanpää
Poliitikko Kerho Ukkonen   Urho Kekkonen
Urheilija Rämä Kiukkunen   Kimi Räikkönen
Rap-artisti Plastinen   Elastinen
Kirja Minuhe egyptiläinen ________________Sinuhe egyptiläinen________
Huvipuisto Ankanmäki   Linnanmäki
Valtakatu Ankkerheimintie   Mannerheimintie
Suomen jääkiekkomaajoukkue Jellonat   Leijonat
8. Авторы комиксов хорошо знают финские пословицы, и часто «переделывают» их под новые сюжеты. Помоги нам понять, какие финские пословицы были взяты за основу в перечисленных ниже названиях. Пока нам удалось узнать только одну из них. 

Ei haukkuva naapuri pure. – Ei haukkuva koira pure.

Hädässä ankanpoika tunnetaan. – Hädässä ystävä tunnetaan.
Oma kärry kullan kallis. – Oma koti kullan kallis.
Ei onni ojaan kaada. – Ei oppi ojaan kaada.
Kuussa kuun tavalla. – Maassa maan tavalla.
9. Помоги нам и нашим финским коллегам придумать сюжет о приключениях Aku Ankka в Карелии. Изложи письменно содержание графического рассказа по образцу заданий 4 и 6. Можешь использовать в тексте измененные названия и имена по образцу задания 7, а в названии – измененную пословицу по образцу задания 8. Не забудь учесть при построении сюжета характеристики нашего героя из задания 2, а также данные его «комического паспорта» из задания 1. 
__________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________
10. Выступи с краткой устной презентацией своего комикса. Нарисуй ниже обложку, которую ты сможешь использовать в качестве опоры во время выступления. Ответь на 3 вопроса аудитории, в которых уточняется содержание комикса.
Жюри формулирует дополнительные вопросы с учетом содержания высказывания участника олимпиады. При помощи вопросов может запрашиваться информация уточняющего характера:

- имена и возраст героев,

- время и место действия,

- назначение упоминаемых в рассказе или нарисованных на обложке предметов,

- продолжительность тех или иных событий

и т.п.

5 astua


6 makeiset


1 mökki


4 ovi


8 pata


2 piparkakku


3 seinä


7 vatsa


10 vesi


9 ylensyönyt
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