Положение 
о проведении дистанционной интеллектуальной игры по финскому языку 
«Пасхальное путешествие»
1. Общие положения

1.1. Дистанционная игра по финскому языку организована учителями финского языка муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Петрозаводского городского округа «Петрозаводская средняя общеобразовательная школа № 34 с углубленным изучением финского языка, ассоциированная школа ЮНЕСКО».
2. Цели и задачи конкурса
2.1. Цель: Создание условий для активизации познавательной деятельности учеников в изучении финского языка.

2.2. Задачи:

· выявление и поддержка талантливых обучающихся;

· повышение интереса к изучению финского языка;

· расширение кругозора участников.

3. Участники конкурса
3.1. К участию в конкурсе приглашаются обучающиеся (индивидуальное участие) 6-7 классов, изучающих финский язык углубленно.

3.2. Количество участников ограничивается возможностями компьютерных классов образовательного учреждения, которое обеспечивает индивидуальное участие учащихся.
3.3. Участники должны владеть лексикой по теме «Пасха» и грамматическим материалом в рамках учебной программы.
3.4. Участники игры соглашаются с настоящим Положением, дают согласие на обработку персональных данных и размещения в сети Интернет результатов данного мероприятия.
4. Организация игры

4.1. Интеллектуальная игра проводится в один тур на базе компьютерных классов образовательных учреждений, в которых обучаются участники. Работа учащихся контролируется учителем финского языка и администратором компьютерного класса (учителем информатики).
4.2. Конкурс проводится 20 апреля 2017 года (четверг) с 13.30 до 14.30. 
4.3. Для участия в игре необходимо направить заявку не позднее 14 апреля 2017 года на адрес 
e-mail: lesyagermanova@mail.ru с пометкой «Заявка на интеллектуальную игру по финскому языку».
4.4. 20 апреля не позднее 13.15 вариант работы будет отправлен педагогам, подавшим заявку на участие в дистанционной игре, на электронный адрес, указанный в заявке.

4.5. Учитель финского языка и администратор компьютерного класса (учитель информатики) контролируют своевременное выполнение работы.
4.6. Всем участникам необходимо:

· скопировать текст работы, разместить его на рабочем столе;
· за 1 час выполнить задания в электронном виде и сохранить на рабочем столе. 
4.7. Учитель финского языка и администратор компьютерного класса (учитель информатики):
· собирают все выполненные задания;
· формируют общую папку работ, архивируют ее, присвоив архиву имя класс_школа;
· отправляют заархивированную папку в оргкомитет по адресу: lesyagermanova@mail.ru с пометкой «Олимпиадные задания».

4.8. Прием выполненных заданий заканчивается в 14.50.

5. Подведение итогов

5.1. Подведение итогов проводится отдельно по каждой из параллелей: 6 класс, 7 класс.

5.2. Итоги дистанционной игры будут отправлены по электронной почте каждому участнику игры на указанный адрес при регистрации и представлены на сайте по адресу:  http://ptz-34.shkola.hc.ru/ до 25 апреля 2017 г.

5.3. Победители конкурса награждаются дипломами. Общее количество победителей и дипломантов конкурса определяется оргкомитетом.

Контактная информация: Германова Олеся Витальевна, e-mail: lesyagermanova@mail.ru, тел. 8-953-535-03-63
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