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1. Terveh! Мы хотим написать графический роман на карельском языке о путешествии в Карелию героя одного популярного комикса. Мы не очень хорошо владеем карельским языком, поэтому в некоторых вопросах нам понадобится твоя помощь. 
1) Посмотри один раз VIDEO 1 и помоги нам выбрать карельское имя для нашего героя. Подчеркни подходящий вариант.

Hama Hanhi
Harvi Hirvi
Johko Joučen
Kunni Kukko
Rokko Repo
Šamu Šorša
2) В просмотренном видео нашего героя поздравляли с каким-то праздником. Обведи название праздника.

Pyhänlašku
Roštuo
Ristijäiset

Šyntymäpäivä

Hiät
Uuši vuosi

3) Как поздравить нашего героя с этим праздником по-карельски? 

Напиши подходящий текст.
	Возможные варианты:

Onnittelen šyntymäpäivällä!

Äijän onnie šiula!


 4) Наш герой снимался в анимационных фильмах, которые переведены на разные языки. Посмотри VIDEO 2 и помоги нам отметить языки цифрами от 1 до 7 в той последовательности, в которой они звучат в видеозаписи. Будь внимателен: один язык в таблице – лишний. 
	3
	enklannin kieli
	4
	japanin kieli

	5
	ranškan kieli
	-
	ruočin kieli

	6
	šakšan kieli
	2
	šuomen kieli

	7
	ispanijan kieli
	1
	venäjän kieli


5) В иностранных фильмах и комиксах город, в котором проживает наш герой, называется Duckburg, что в переводе на русский означает «Утиный город». Его дом под номером 13 находится на Зеленой улице. Помоги нам перевести все эти названия на карельский язык и оформи почтовый конверт. Страну можешь не указывать, т.к. город находится в анимационной вселенной Уолта Диснея.
Kellä   
Šamu Šorša / Šamu Šoršalla
Kunne
Vihrie katu 

Talo 13 

Šoršalinna / Šoršakaupunki
2. Hurraa! Мы нашли в Карелии специалиста, который рассказал нам много интересного о нашем герое. Прослушай его рассказ и помоги нам заполнить ”комический паспорт” нашего героя.
ТЕКСТ ДЛЯ АУДИРОВАНИЯ

(читает вслух член жюри)

Amerikašša henkilön nimi on Donald Duck [donal’d dak]. 

Hiän on Walt Disneyn [uolt diznein] vuotena 1934 kekšimä animatijo- ta šarjakuvahahmo.

Hänet voit helpošti tuntie ulkonävöltäh: hänellä on merimiešpuku piällä ta mierimiešlakki piäššä.

Kešäkuun 9. päivä on henkilön šyntymäpäivä, šilloin julkaistih animatijo, missä hänet nähtih enšimmäistä kertua. 

Hiän eläy omakotitalošša kolmen nuori-ikäsen plemännikän kera.

Hiän pitäy huolta näistä lapšista, šentäh kun heilä ei ole tuattuo eikä muamuo.

Enklanniksi poikien nimet ollah Huey, Dewey ta Louie [hju-i, dju-i, lu-i].
Toisista heimolaisista pitäy mainita miljarditiätä Scrooge McDuck [skrudž mak dak], kumpasen nimi tarkottau Skuuppua.

Šen lisäkši henkilöllä on šuurikokoni vanha koira ta laiska valkie kišša. 

Hänellä ei ole vakituista työpaikkua. 

Hänen ammattien luvettelošša on klouni, kuninkaš, merimieš, metallirahan hinkkuaja, margariinin pakkuaja.

Joutoaikana hiän harraštau urheiluo, käypi kalalla ta matkuštau mielelläh.
Hänellä on ruškie auto, min hiän kokosi iče. 

Auton rekisterinumero on 313.

Henkilö on oikie šyömäri, tykkyäy makijaisie ta karamellija.

Hänen mielehisenä karjahukšena on ”Kriäk!”
ŠARJAKUVAPAŠŠI
	1) Valokuva
 (найди среди предложенных вариантов англоязычное имя нашего героя и проведи стрелку от него к соответствующему персонажу на картинке)

	
Huey

Dewey
Louie

Donald Duck 
	[image: image1.jpg]



	Scrooge McDuck

Walt Disney


2) Amerikkalaini nimi  Donald Duck
3) Karjalaini nimi (см. задание 1.1) Šamu Šorša
4) Šyntymäaika (pp/kk/vvvv) 09.06.1934
5) Ammatit ta työpaikat (подчеркни услышанные в тексте варианты и соедини с подходящими местами работы справа по образцу) 

	inšeneri

klouni 1
kuninkaš 2
liäkäri

merimieš 3
metallirahan hinkkuaja 4
margariinin pakkuaja 5
opaštaja
	3   laiva
5   maitotehaš
2   palatti
4   rahašäilö

1   sirkus



6) Mieliruavot (вычеркни лишние варианты по образцу)

	kalaššuš

baletti
	mečäššyš
matkuštamini
	penkkipeluaja
urheilu
	šyöntä
teatteri


7) Kulkuvälinehen väri ta rekisterinumero Ruškie, 13
8) Matašša nuori-ikäset heimolaiset: Plemännikät Huey, Dewey, Louie / 3 plemännikkyä
9) Matašša aikuhiset heimolaiset: Tiätä Scrooge McDuck / Skuuppa
10) Matašša kotielukat: Šuuri vanha koira ta valkie laiska kišša
3. Специалист по карельскому языку помог нам перевести несколько графических историй. Из них мы многое узнали о характере нашего героя. Прочитай комиксы и подчеркни характеристики, которые ему подходят.
	[image: image2.jpg]




	1 Horoskoppi oli oikiešša – tänäpiänä on miun onnenpäivä.
	2 Ta miun onnenpäivä on...

3 Mi?
	4 Moneško?

5 Tuiskukuun 30. päivä.


Hiän on ošakaš / ošatoin.
	[image: image3.jpg]




	1 Konša šiännyt, niin pitäy lukie kymmeneh! 2 Še ei auta!
	3 Konša šiännyt, niin pitäy laulua ilosešti.

4 Še ei auta!
	5 Pitäy lukie!

6 Pitäy laulua!


Hiän on kiistelijä / rauhallini.
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	1 Tietokoneh kertou tarkkah šiun kunnošta.
	2 Enšin šiirrä koneh tänne.
	3 Uh! Ei onnissu.
	4 Šitä ei tarvinnun äšen panna käyntih...


Hiän on hyväššä kunnošša / pahašša kunnošša.
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	1 Donald!
	2 Ei šua muata toimistošša!

3 Ka mie tiijän.
	4 Šentäh havaččeuvunki vähän ajan piäštä kahvilla.
	5 Potk!


Hiän on laiska / ahkera.

4. Auta! Нам перевели заголовки нескольких комиксов, а также названия сборников, в которых они были опубликованы. Помоги нам соотнести комиксы со сборниками. Мы смогли указать только один. Осталось еще пять.
	1
	Aikamatat
	5
	”Linnunratan liftari”, ”Mušta loukko”, ”Kuušša kuun tavalla”, ”Avaruon vallottajat”

	2
	Etähäisillä mailla
	1
	”Istorijantakani hetki”, ”Šeikkailu tulovaisuošša”, ”Vanhah hyväh aikah”

	3
	Pohjolan perukoilla
	2
	”Andien uarret”, ”Piramidien šalaisuot”, ”Himalajan paha henki”

	4
	Šeiččemellä merellä 
	3
	”Al’askan armoilla”, ”Lapin lumot”, ”Donald Duck Grönlannissa”

	5
	Tähtimatalla
	6
	”Pikku Hiawatha”, ”Kondorinpešä”, ”Rodeon rautahermo”, ”Pulikkanotkon šeriffi”

	6
	Villissä länneššä
	4
	”Hirvijövalaš”, ”Laivašto pulloissa”, ”Lentäjä hollantilaini”


5. Ups! Наш помощник кратко пересказал на карельском языке содержание трех графических рассказов. Помоги нам соединить его тексты с соответствующей англоязычной обложкой: 
проведи стрелочку от текста к картинке.
Здесь нужно перевести тексты на карельский язык. 
Перевод на русский язык дан в файле 7.
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 1
	2 Uuši vuosi Kontienvuaralla  Scrooge-tiätä anto luvan plemänniköillä Donaldilla, Hueylla, Deweylla ta Louiella levähellä Uutena vuotena hänen mökissä, mi šijoutuu  Kontienvuaralla. Scrooge tahtou testata plemännikköjen rohkevutta ta tulou heijän luokši kohtiekši šuotiutunuona. Tilanneh kuiteski mutkistuu, konša mökkih tulou ni oikie kontie ta šen poikani.
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 2
	3 Kultani čoho  Musejon vahtina ruataja Donald Duck löytäy vanhašta viikinkilaivašta kartan, missä on merkitty Labradorin niemimualla peitetyn viikinkien kultasen čohon paikka. Donald, Huey, Dewey ta Louie lähetäh matalla, jotta löytyä čoho enšimmäisinä.
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 3
	1 Scrooge-tiätä ta intianit Scrooge-tiätä oštau Kanadašta mua-alovehen mečän kera. Hiän ajattelou, jotta mečäššä ketänä ei elä. Konša Scrooge matkuštau alovehta myöten yheššä Donaldin, Hueyn, Deweyn ta Louien kera, hiän huomuau, jotta mečäššä eletäh pienikokoset intianit. Intianit vankitah heijät. Jotta vapautuo Donaldin pitäy šuaha järveššä eläjä hirvien šuuri petokala. 


6. Ohoh! Специалист по карельскому языку помог нам перевести на карельский одну смешную историю. Часть переведенного текста мы уже совместили с картинками. Помоги нам доделать эту работу -– обозначь в таблице ниже подходящий по смыслу текст цифрами из комикса. 
[image: image9.png]. Vau! Tatad mie $anon
smakieksi arhitektuuriksi!
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	7
	Emmä jakša! (Uuh!) Hiän painau liikua!

	3
	Kohta vačča halkieu.

	5
	Tulehan nyt kattilah, šulo šyömäri.

	6
	Mahtuuko hiän kattilah?

	8
	Miun mailla et rupie levähtämäh. Mäne pois, ahmatti!

	2
	Ka tule šie taloh, niin šuat šyyvvä kylläsekši.

	1
	Šie šielä! Elä ahmi miun mökkie!

	4
	Vielä pari luuvvallista!


7. Hm! Мы попытались пересказать содержание предыдущей истории, но, кажется, допустили несколько фактических ошибок. Пожалуйста, прочитай текст, подчеркни в нем ошибки и исправь их по образцу. Возможно, тебе помогут слова в рамочке, которые мы подобрали для исправлений. Не забудь поставить слова в правильную грамматическую форму.
Olipa kerran
Kävelleššäh starinameččyä myöten Šamu Šorša löysi kummallisen monikertasen talon. Še oli rakennettu porkkanašta, ta šen kattuo korissettih värikkähät karamellit. Šamu katkasi ičellä talon lattiešta šuuren palan ta rupesi šyömäh šitä. Talon šavutruvašta lenti uloš vanha Šyöjätär, kumpani kučču šoršan šiämeh. Šyöjätär šyötti Šamulla kašviksie niin, jotta hänen šelkä vähäistä ei halken. Šyöjätär yritti lihottua šoršua, jotta vois lopukši keittyä hänet samovuarašša ta šiitä šyyvvä. Starina kuiteski loppu onnellisešti, šentäh kun Šyöjätär ei onnistun työntyä nälkähistä Šamuo kiehuvah kahvih ta ajo hänet pois.
1 monikertasen talon – mökin
2 porkkanašta – priänikäštä 
3 lattiešta – šeinäštä
4 šavutruvašta – ovešta
5 lenti – aštu 
6 kašviksie – makijaisie
7 šelkä – vačča 
8 samovuarašša – kattilašša 
9 nälkähistä – kyllällistä 
10 kahvih – veteh 

8. Oh! Мы прочитали много комиксов на других языках о нашем герое. В них часто упоминаются имена известных писателей, актеров, политиков, спортсменов, правда, они немного изменены. Одно из имен мы «расшифровали», попробуй восстановить остальные.
	1
	William Šoršaspeare
	4
	einuštaja
	1 Поэт Уильям Шекспир

2 Фараон Тутанхамон
3 Композитор Петр Чайковский
4 Предсказатель Нострадамус
5 Спортсмен Рональдиньо
6 Рэпер Эминем
7 Актер Леонардо ди Каприо
8 Полководец Наполеон
9 Художник Сальвадор Дали
10 Ученый Альберт Эйнштейн

	2
	Tut-šorša-amon
	2
	faraon
	

	3
	Petri Čäijykovski
	7
	näyttelijä
	

	4
	N’okkadamus
	6
	räppäri
	

	5
	Ronald Inho
	1
	runoilija
	

	6
	N’ammanem
	5
	urheilija
	

	7
	Leopardi di Kapris
	3
	šäveltäjä
	

	8
	Leon Napo
	9
	taiteilija
	

	9
	Dalvador Sali
	10
	tietomieš
	

	10
	Alpertti Yksikivi 
	8
	šotapiällikkö
	


9. Помоги нам придумать сюжет о приключениях нашего героя в Карелии. Изложи письменно содержание графического рассказа по образцу заданий 5 и 7. Можешь использовать в тексте измененные названия и имена по образцу задания 8. Не забудь учесть при построении сюжета характеристики нашего героя из задания 3, а также данные его «комического паспорта» из задания 2. 
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10. Выступи с краткой устной презентацией своего комикса. Нарисуй ниже обложку, которую ты сможешь использовать в качестве опоры во время выступления. Ответь на 3 вопроса аудитории, в которых уточняется содержание комикса.
5 aštuo


6 makijaiset


1 mökki


4 ovi


8 kattila


2 priänikkä


3 šeinä


7 vačča


10 vesi


9 kyllällini











