Правила игры «Найди сказку»
(игра прилагается к комплекту материалов «Сказки народов Карелии. Выпуски 1-3» и проводится после знакомства играющих с 15 сказками из комплекта)

Вариант1:
В каждом игровом поле спрятаны по 2 картинки из разных сказок, надо их найти и назвать сказку. По ходу игры можно закрывать картинки из названной сказки. Кто первым закроет все картинки, тот выиграл.
Вариант 2:
Для каждого поля готовится трафарет, в котором вырезаются отверстия только для картинок из одной и той же сказки. При наложении трафарета остаются видимыми две картинки, по ним надо назвать сказку. Количество трафаретов для полей с большими картинками – 6, количество трафаретов для поля с маленькими картинками – 15. Выигрывает тот, кто назовёт наибольшее количество сказок.
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