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2026 – Год единства народов России. Мы разрабатываем компьютерную игру «Сказки народов Карелии» с рисунками замечательного художника Дмитрия Дмитриева. Просим тебя помочь в переводе игры на вепсский язык. 
























1. Для входа в игру нам нужен пароль - традиционный зачин вепсской сказки. Найди его среди предложенных вариантов.


	

	1
	Sil pättihe-ki. …
	

	2
	Ende eliba...
	

	3
	Siš aigaspäi ...
	

	4
	Astub hän mecadme, kacub... 
	

	5
	Muga eläškat’he igän...
	






2. В начале игры появляется лиса из русской пудожской сказки «Лисичка огнёвка, золотая головка». Это вариант сказки про золотую рыбку, только желания здесь исполняет не рыбка, а лиса. Как ты думаешь, что она должна сказать игрокам при встрече?


	

	1
	Uinda, uinda, magada, unes väged kerada.
	

	2
	Edenoi-mödenoi, ozuta sarved!
	

	3
	Anda, pühkim, söda!
	

	4
	Iče kulin, iče nägin.
	

	5
	Midä sinä tahtoid, ukoine?
	








3. Далее игрок попадает в карельскую сказку. Картинку мы подобрали. Осталось только назвать сказку по-вепсски.


	



	1
	Lumineičukaine
	

	2
	Miška i Маša
	

	3
	Reduvarvei
	

	4
	Savesine poig
	

	5
	Laskav Maša
	






[bookmark: _Hlk224914599]4. В предыдущей сказке игроки находят волшебный ключ. Он помогает открыть вход в вепсскую сказку, если правильно подобрать картинку к её названию ”Neičukaine i keraine”.



	1
	
	
	3
	
	

	2
	
	
	4
	
	




[bookmark: _Hlk224914988]5. Сказочный клубок должен соединить в правильном порядке части сказки. Помоги установить правильную последовательность частей текста.

	

	
	A ukol mugažo oli tütar. 
	

	
	Ende eli leskiakaine i hänel oli üks’ tütar. 
	

	
	Kerdan neičukaine, ukon tütar, läksi kertmaha kerašt värtnäle, nitikš. 
	

	
	Kertoi, kertoi i keraine hänel lanksi kaivoho. 
	

	
	Mäni kaivonnoks, ištuihe. 
	

	
	Nece ak mäni toižen kerdan mehele. 
	

	
	Neičukaine i hüppähti keraižen jäl’ghe kaivoho. 
	

	
	Pertižes üks’ vanh akaine ištub.
	

	
	Putui mectehudele, tuli pertižehessai. 
	

	
	Värtin jäi kädehe. 
	


[bookmark: _Hlk224917245][bookmark: _Hlk224769204]
6. Чтобы продвинуться дальше, нужно правильно вставить в текст пропущенные слова

	

	Tervhen, babuško!
Tervhen!
Žalanni babuško, sanu, kuna minun keraine (1).
Nece keraine nikuna ei (2), se om minai.
Anda, babuško, (3) nece keraine. Ika (4) emindam laiškandeb, löb pahoin.
A sinä edel rada, sa keraine. I minä andan. Sinä peze pertiš, (5) päč, pašta (6) da sul’či sobaižed.
Nece neičukaine kaik nene (7) tegi.
- A nügüd sinei völ radoine – lämbita (8) da pezeta minun lapsuzid.
- A kus vädraižed veden (9)?
Nece mamšine (10) andoi:
Naku, necil astjaižel kandiše.


[bookmark: _Hlk224920815]7. Для дальнейшего продвижения в игре необходимо подобрать подходящую к тексту картинку.

	          Neičukaine kül’betižen lämbiti. 
          - Nu, babuško, kül’betine vaumiž! Anda sinun lapsuzid.
          Mamšine lapsuzid toi ani korobaižes. Šihlikod, lötoihuded, hirüded – ningomad lapsuded. Neičukaine kaikid pezi muglal, hüväšti pühki. Pezi korobaižen i pani lapsuzid tagaze.

	1
	
	
	3
	
	

	2
	
	
	4
	
	



8. А теперь нужно подобрать подходящий к картинке текст.

	

	1
	Nece mamšine andoi hänele keraižen i penen liphaižen. Emindaman tütar läksi kodihe. Astui, astui, tuli kaivonnoks. Libuda ülähäks ei voi. Libui, libui, koje-kut kaivospäi läksi. Tuli kodihe, stolan taga ištuihe. A pertiš vaiše hänen mam oli. Sit’ liphaižes lämoi kut töngahti virigata. Kaik paloi. Emindam tütrenke habi ehtiba lähtta da muga igäks pöl’gästuiba. 

	2
	Nece mamšine andoi hänele keraižen. A lahjaks andoi penen liphaižen, sädati neičukaižen hüväšti i oigenzi kodihe. Astui, astui mužikan tütar, nimittušt kaivod ei ole, a tuli ičeze iknale. Pertižehe mäni, ka tataze ištub da emindam ištub. Neičukaine andoi tatale liphaižen avaita. Tataze avaiži, ka sigä kuldad da hobedad.



[bookmark: _Hlk224923044]9. На следующем уровне игры надо подобрать «ключи-картинки» к сказкам разных народов, проживающих на территории Карелии.

	azerbaidžanalaine sarn
venälaine sarn
marilaine sarn
evrejalaine sarn
karjalaine sarn
tatarilaine sarn
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10. Чтобы пройти в финал игры, необходимо подобрать подходящую иллюстрацию к аудиосказке.


	
ССЫЛКА НА АУДИО: https://disk.yandex.ru/d/uwAi4J0HUe1ELQ
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[bookmark: _Hlk224926690]
[bookmark: _Hlk224823082]11. В узбекской сказке чудесный цветок Гулирайхон мог исполнить три желания. Прочитай, какие желания он уже успел исполнить, и напиши по-вепсски три своих. 

	[image: ]

	Minä tahtoin olda vepsän kelen i literaturan opendajan.
Minä tahtoižin leta avarudehe!
Tahtoin ostta ičelein räzinsapkad.
Tahtoin ajada opendamhas Piterihe universitetha.
Minä lujas tahtoin lugeda kaik vepsläižed kirjad.
Minä amu jo tahtoin oppida tataran kel’t.
Minä mugažo tahtoin löuta ičein ozad.

	
Minä tahtoin / tahtoižin:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



[bookmark: _Hlk224926756]12. Изучи коллекцию сказочных смайликов. Выбери один из них и опиши по-вепсски, какие чувства или эмоции он выражает. 

	
1.
 [image: ]
	
2.[image: ]
	
3.
 

	
4.
[image: ]
	
5. 

	
6.


	
7.

	
8.

	
9.


	
10.

	
11.

	
12.




image20.png

image21.png




image22.png




image23.png




image24.png




image25.png




image26.png




image27.png




image28.png




image29.png




image31.png




