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2026 – Год единства народов России. Мы разрабатываем компьютерную игру «Сказки народов Карелии» с рисунками замечательного художника Дмитрия Дмитриева. Просим тебя помочь в переводе игры на вепсский язык. 






















1. Для входа в игру нам нужен пароль - традиционный зачин вепсской сказки. Найди его среди предложенных вариантов.


	

	1
	Sil pättihe-ki. …
	

	2
	Ende eliba...
	V

	3
	Siš aigaspäi ...
	

	4
	Astub hän mecadme, kacub... 
	

	5
	Muga eläškat’he igän...
	







2. В начале игры появляется лиса из русской пудожской сказки «Лисичка огнёвка, золотая головка». Это вариант сказки про золотую рыбку, только желания здесь исполняет не рыбка, а лиса. Как ты думаешь, что она должна сказать игрокам при встрече?


	

	1
	Uinda, uinda, magada, unes väged kerada.
	

	2
	Edenoi-mödenoi, ozuta sarved!
	

	3
	Anda, pühkim, söda!
	

	4
	Iče kulin, iče nägin.
	

	5
	Midä sinä tahtoid, ukoine?
	V








3. Далее игрок попадает в карельскую сказку. Картинку мы подобрали. Осталось только назвать сказку по-вепсски.


	



	1
	Lumineičukaine
	

	2
	Miška i Маša
	

	3
	Reduvarvei
	V

	4
	Savesine poig
	

	5
	Laskav Maša
	






4. В предыдущей сказке игроки находят волшебный ключ. Он помогает открыть вход в вепсскую сказку, если правильно подобрать картинку к её названию ”Neičukaine i keraine”.



	1
	
	
	3
	
	V

	2
	
	
	4
	
	




5. Сказочный клубок должен соединить в правильном порядке части сказки. Помоги установить правильную последовательность частей текста.

	

	1
	Ende eli leskiakaine i hänel oli üks’ tütar. 
	

	2.
	Nece ak mäni toižen kerdan mehele. 
	

	3.
	A ukol mugažo oli tütar. 
	

	4.
	Kerdan neičukaine, ukon tütar, läksi kertmaha kerašt värtnäle, nitikš. 
	

	5.
	Mäni kaivonnoks, ištuihe. 
	

	6.
	Kertoi, kertoi i keraine hänel lanksi kaivoho. 
	

	7.
	Värtin jäi kädehe. 
	

	8.
	Neičukaine i hüppähti keraižen jäl’ghe kaivoho. 
	

	9.
	Putui mectehudele, tuli pertižehessai. 
	

	10.
	Pertižes üks’ vanh akaine ištub.
	





6. Чтобы продвинуться дальше, нужно правильно вставить в текст пропущенные слова

	

	Tervhen, babuško!
Tervhen!
Žalanni babuško, sanu, kuna minun keraine (1 turutihe).
Nece keraine nikuna ei (2 turutanus), se om minai.
Anda, babuško, (3 minei) nece keraine. Ika (4 mindai) emindam laiškandeb, löb pahoin.
A sinä edel rada, sa keraine. I minä andan. Sinä peze pertiš, (5 lämbita) päč, pašta (6 kürzid) da sul’či sobaižed.
Nece neičukaine kaik nene (7 radod) tegi.
- A nügüd sinei völ radoine – lämbita (8 kül’betine) da pezeta minun lapsuzid.
- A kus vädraižed veden (9 kandištes)?
Nece mamšine (10 seglan) andoi:
Naku, necil astjaižel kandiše.



7. Для дальнейшего продвижения в игре необходимо подобрать подходящую к тексту картинку.

	          Neičukaine kül’betižen lämbiti. 
          - Nu, babuško, kül’betine vaumiž! Anda sinun lapsuzid.
          Mamšine lapsuzid toi ani korobaižes. Šihlikod, lötoihuded, hirüded – ningomad lapsuded. Neičukaine kaikid pezi muglal, hüväšti pühki. Pezi korobaižen i pani lapsuzid tagaze.

	1
	
	
	3
	
	

	2
	
	
	4
	
	




8. А теперь нужно подобрать подходящий к картинке текст.

	

	1
	Nece mamšine andoi hänele keraižen i penen liphaižen. Emindaman tütar läksi kodihe. Astui, astui, tuli kaivonnoks. Libuda ülähäks ei voi. Libui, libui, koje-kut kaivospäi läksi. Tuli kodihe, stolan taga ištuihe. A pertiš vaiše hänen mam oli. Sit’ liphaižes lämoi kut töngahti virigata. Kaik paloi. Emindam tütrenke habi ehtiba lähtta da muga igäks pöl’gästuiba. 

	2
	Nece mamšine andoi hänele keraižen. A lahjaks andoi penen liphaižen, sädati neičukaižen hüväšti i oigenzi kodihe. Astui, astui mužikan tütar, nimittušt kaivod ei ole, a tuli ičeze iknale. Pertižehe mäni, ka tataze ištub da emindam ištub. Neičukaine andoi tatale liphaižen avaita. Tataze avaiži, ka sigä kuldad da hobedad.



9. На следующем уровне игры надо подобрать «ключи-картинки» к сказкам разных народов, проживающих на территории Карелии.

	azerbaidžanalaine sarn
venälaine sarn
marilaine sarn
evrejalaine sarn
karjalaine sarn
tatarilaine sarn
























	1 
	5 

	6 
	3 

	4 
	2 


[bookmark: _Hlk224924275]10. Чтобы пройти в финал игры, необходимо подобрать подходящую иллюстрацию к аудиосказке.


	
ССЫЛКА НА АУДИО: https://disk.yandex.ru/d/uwAi4J0HUe1ELQ


	
	

	
	






[bookmark: _Hlk224823082]11. В узбекской сказке чудесный цветок Гулирайхон мог исполнить три желания. Прочитай, какие желания он уже успел исполнить, и напиши по-вепсски три своих. 

	[image: ]

	
Minä tahtoin olda vepsän kelen i literaturan opendajan.
Minä tahtoižin leta avarudehe!
Tahtoin ostta ičelein räzinsapkad.
Tahtoin ajada opendamhas Piterihe universitetha.
Minä lujas tahtoin lugeda kaik vepsläižed kirjad.
Minä amu jo tahtoin oppida tataran kel’t.
Minä mugažo tahtoin löuta ičein ozad.


	
Minä tahtoin / tahtoižin:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



[bookmark: _GoBack]12. Изучи коллекцию сказочных смайликов. Выбери один из них и опиши по-вепсски, какие чувства или эмоции он выражает. 
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6. На следующем этапе игры волк сбегает из таджикской сказки в чеченскую сказку «Лулахой». Там он тоже попадает в беду. Чтобы помочь ему и другим лесным обитателям выбраться, нужно правильно выбрать фрагмент текста, подходящий к картинке.

	[image: ]

	1
	Metsäeläimet läksivät piiloon, ettei repo heitä löytäisi: karhu nousi kuuseen, susi ja kissa juoksivat peloissaan taloon.
	

	2
	Metsäeläimet läksivät piiloon, ettei kissa heitä löytäisi: karhu nousi päärynään, susi ja repo juoksivat peloissaan metsään.
	V

	3
	Metsäeläimet läksivät piiloon, ettei karhu heitä löytäisi: susi nousi puuhun, hirvi ja repo juoksivat peloissaan metsään.
	














[bookmark: _Hlk224769177]
7. Теперь неприятность грозит героям белорусской сказки «Котик-каток, Певник-петушок и Лиска-лисичка» от убежавшей в лес лисы. Чтобы вызволить их из беды, надо подобрать к отрывку из сказки подходящую по смыслу картинку.

	          Kettu asui metsän toisella puolella yhdessä kolmen poikasen kanssa. Kissa saapui ketun talon luokse, alkoi soittaa viulua ja laulaa: ”Hei, hei ketut, veikeät heput. Kuka haluaa kanssani soittaa ja viulun tahdissa laulaa?” Yksi ketun poikasista kuuli laulun ja innostui. Se lähti ulos katsomaan, mistä musiikki kuului.

	1
	[image: ]
	
	3
	
	

	2
	
	
	4
	
	V



8. А медведь тем временем утащил в лес Аннушку из поморской сказки «Медведь и три сестры. Чтобы помочь Аннушке вернуться домой, нужно правильно вставить в текст пропущенные слова.

	

	          Annuška lähtee metsään poimimaan (1 marjoja), mutta eksyy ystävistään ja löytää tiensä karhun mökille.
          Karhu ei päästä tyttöä kotiin vaan pakottaa hänet asumaan luonaan, (2 keittämään) ruokaa ja siivoamaan.
          Annuška keksii ovelan suunnitelman: hän pyytää (3 karhua) viemään korillisen piirakoita kotiin isovanhemmilleen.
          Tyttö kieltää karhua (4 syömästä) piirakoita matkalla ja sanoo kiipeävänsä korkean puun latvaan tarkkailemaan tätä. 
          Sen jälkeen hän piiloutuu itse korin pohjalle piirakoiden (5 alle).
          Matkalla karhu yrittää useasti levähtää ja maistaa piirakkaa, (6 mutta) Annuška huutaa korista: 
         "Näen, näen! Älä istu (7 kannolle), älä syö piirakkaa!". 
          Karhu luulee tytön (8 katsovan) puusta ja jatkaa matkaansa.
          Karhu vie (9 korin) perille Annuškan kotiin. 
          Kun isovanhemmat avaavat korin, sieltä (10 hyppääkin) esiin Annuška elävänä ja terveenä. 













9. Попробуй найти ключи (подходящие к картинкам тексты на финском языке) к татарской сказке «Камыр-батыр», грузинской сказке «Хуткунчула», армянской сказке «Тысячеголосый соловей Азаран былбул» и еврейской сказке «Хушам и ветер». 


	
1 

	
2 

	
3 

	
4 







	A
	Kaunis Pampaltše-tyttö pakenee Vuver-kuva-noitaa, joka haluaa viedä hänet joko omaksi ruoakseen tai antaa hänet vaimoksi Vesihiidelle. Kun Pampaltše ei enää jaksa juosta, hän kiipeää korkean puun latvaan turvaan. Vuver-kuva alkaa hakata puuta poikki rautahampaillaan tai kirveellä saadakseen tytön kiinni. 
	4

	B
	Sadun pääsankari on perheen nuorin poika, joka on niin pieni, että hän mahtuu melkein kämmenelle. Eräänä päivänä hän on paimentamassa vuohia, kun hän huomaa jättiläismäisen Devin varastavan perheen karjaa. Pienestä koostaan huolimatta poika päättää, ettei hän pelkää, vaan lähtee Devin perään palauttamaan omaisuuttaan.
	3

	C
	Satu kertoo ihmeellisestä pojasta, joka muovattiin taikinasta. Hän kasvaa uskomattoman nopeasti ja lähtee maailmalle etsimään urotekoja mukanaan valtava rautanuija. Eräänä päivänä hän saapuu khaanin luo kosimaan tämän tytärtä. Ovela hallitsija ei halua antaa tytärtään tavalliselle kulkurille ja asettaa hänelle mahdottomia tehtäviä.
	1

	D
	Kuninkaan kolme poikaa lähtevät etsimään satumaista satakieltä. Kaksi vanhinta veljeä epäonnistuvat, koska he valitsevat helpomman tien. Nuorin veli löytää linnun, joka kuuluu kauniille haltijakuningattarelle. Hän onnistuu viemään linnun häkkeineen. Paluumatkalla kadehtivat vanhemmat veljet kohtaavat nuorimman. He varastavat linnun ja heittävät nuorimman veljen kaivoon.
	2











10. Послушай азербайджанскую сказку «Воробушек Джиг-джиг» на финском языке и расположи картинки в порядке, соответствующем содержанию текста.


	C
	A
	B

	
	[image: ]
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	1
	2
	3

	https://disk.yandex.ru/d/o9t_e7BCGm-y_g
Tarina alkaa, kun pieni varpunen saa tikun jalkaansa. Se lentää erään muorin luokse, joka on parhaillaan leipomassa leipää uunissa. Varpunen pyytää muoria ottamaan tikun pois, ja muori suostuu. Muori kuitenkin heittää tikun uuniin, jossa se palaa poroksi.
          Kun varpunen palaa hakemaan tikkuaan, muori selittää sen palaneen. Varpunen vaatii hyvitystä ja sanoo: "Anna minulle sitten pala leipää tikkuni tilalle!" 
          Tästä alkaa sarja vaihtokauppoja, joissa varpunen vaihtaa aina edellisen menetyksensä johonkin suurempaan:
          Varpunen antaa leivän paimenille ja saa vastineeksi lampaan.
          Varpunen antaa lampaan hääseurueelle ja saa vastineeksi morsiamen.
          Lopulta varpunen antaa morsiamen muusikolle ja saa vastineeksi perinteisen kielisoittimen sazin.
         Lopulta varpunen istuu puun oksalla soittaen saziaan ja laulaen voitostaan: "Annoin tikun, sain leivän; annoin leivän, sain lampaan; annoin lampaan, sain morsiamen; annoin morsiamen ja sain sazin! Tsik-tsik!"



11. Послушай сказку на финском языке и найди для неё подходящую обложку.

	
1. [image: ]

	
2. [image: ]

	
3. [image: ] 

	
4. 

	
https://disk.yandex.ru/d/rRYiqbswDQHaBQ

          Hushamin äiti lähettää pojan hakemaan jauhoja mylläriltä. Kotimatkalla nousee kova vastatuuli, joka puhaltaa suoraan Hushamia vastaan. Husham päättää tehdä sopimuksen tuulen kanssa. Hän avaa jauhosäkin ja huutaa: "Kuule, herra Tuuli! Jos olet kerran noin nälkäinen, ota tästä jauhoja ja anna minun mennä rauhassa kotiin!" Tuuli tietysti puhaltaa ja lennättää kaikki jauhot taivaan tuuliin. 




12. В узбекской сказке чудесный цветок Гулирайхон мог исполнить три желания. Прочитай, какие желания были у главного героя, и напиши три своих. 

	[image: ]

	
Poika ei pyytänyt kultaa eikä valtaa.
 Hän toivoi:
Terveyttä äidilleen, joka oli ollut sairas jo pitkään.
Vettä kylän kuivuneisiin kaivoihin, jotta kukaan ei joutuisi janoon.
Että Guliraihon kukkisi ikuisesti, jotta sen tuoksu toisi rauhaa ja iloa kaikille ohikulkijoille.


	
Minä toivon:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



13. Изучи коллекцию сказочных смайликов. Выбери один из них и опиши по-фински, какие чувства или эмоции он выражает. Можешь начать так: Emoji № ... ilmaisee ...
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