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1. Для входа в игру нам нужен пароль - традиционный зачин вепсской сказки. Найди его среди предложенных вариантов.
За правильно выбранный текст – 2 балла.

Итого max за задание 1 – 2 балла.

2. В начале игры появляется лиса из русской пудожской сказки «Лисичка огнёвка, золотая головка». Это вариант сказки про золотую рыбку, только желания здесь исполняет не рыбка, а лиса. Как ты думаешь, что она должна сказать игрокам при встрече?
За правильно выбранный текст – 2 балла.

Итого max за задание 2 – 2 балла.

3. Далее игрок попадает в карельскую сказку. Картинку мы подобрали. Осталось только назвать сказку по-вепсски.
За правильно выбранный текст – 2 балла.

Итого max за задание 3 – 2 балла.

4. В предыдущей сказке игроки находят волшебный ключ. Он помогает открыть вход в вепсскую сказку, если правильно подобрать картинку к её названию ”Neičukaine i keraine”.
За правильно выбранный текст – 2 балла.

Итого max за задание 4 – 2 балла.

5. Сказочный клубок должен соединить в правильном порядке части сказки. Помоги установить правильную последовательность частей текста.
За правильное расположение частей текста – 2 балла.

Итого max за задание 5 – 20 баллов.

6. Чтобы продвинуться дальше, нужно правильно вставить в текст пропущенные слова
За каждый правильный ответ – 2 балла. 

Итого max за задание 6 – 20 баллов.
7. Для дальнейшего продвижения в игре необходимо подобрать подходящую к тексту картинку.

За правильный ответ – 5 баллов. 

Итого max за задание 7 – 5 баллов.
8. А теперь нужно подобрать подходящий к картинке текст.
За правильный ответ – 5 баллов. 

Итого max за задание 8 – 5 баллов.
9. На следующем уровне игры надо подобрать «ключи-картинки» к сказкам разных народов, проживающих на территории Карелии.
За каждый правильный ответ – 2 балла. 

Итого max за задание 9 – 12 баллов.
10. Чтобы пройти в финал игры, необходимо подобрать подходящую иллюстрацию к аудиосказке.
За правильный ответ – 5 баллов. 

Итого max за задание 10 – 5 баллов.
11. В узбекской сказке чудесный цветок Гулирайхон мог исполнить три желания. Прочитай, какие желания он уже успел исполнить, и напиши по-вепсски три своих. 
За каждое правильное высказывание 5 баллов. 

Максимальное количество засчитываемых высказываний – 3. 

Высказывания считаются правильными, если допущенные в них лексико-грамматические ошибки не нарушают общего смысла. 

Жюри может добавить от 1 до 5 баллов за креативность или язык (использование образных выражений, юмора и т.п.).

Итого max за задание 12 – 20 баллов.

12. Изучи коллекцию сказочных смайликов. Выбери один из них и опиши по-вепсски, какие чувства или эмоции он выражает. 
За каждое правильное предложение – 2 балла. 

Максимальное количество засчитываемых высказываний – 5. 

Высказывания считаются правильными, если допущенные в них лексико-грамматические ошибки не нарушают общего смысла. 

Жюри может добавить от 1 до 5 баллов за креативность или язык (использование образных выражений, юмора и т.п.).

Итого max за задание 12 – 15 баллов.

Максимальное количество баллов за все задания:   баллов.
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