

ГАУ ДПО РК «КАРЕЛЬСКИЙ ИНСТИТУТ РАЗВИТИЯ ОБРАЗОВАНИЯ»
ЦЕНТР ЭТНОКУЛЬТУРНОГО ОБРАЗОВАНИЯ




КРАТКАЯ АНАЛИТИЧЕСКАЯ СПРАВКА ПО ИТОГАМ РЕСПУБЛИКАНСКОЙ ОЛИМПИАДЫ ШКОЛЬНИКОВ ПО ВЕПССКОМУ ЯЗЫКУ 
9-11 КЛАСС 


ДАТА ПРОВЕДЕНИЯ: 3 АПРЕЛЯ 2026


ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ: ДИСТАНЦИОННО




Вепсский язык (9-11 класс) - 14 участников

9 класс – 11
10 класс – 2
11 класс – 1



[bookmark: _Hlk194841233]В Республиканской олимпиаде школьников по вепсскому языку 3 апреля 2026 года приняли участие 14 обучающихся:
- 11 обучающихся 9 классов, 
- 2 обучающихся 10 классов, 
- 1 обучающийся 11 классов.

Из 14 участников Республиканской олимпиады школьников по вепсскому языку 3 апреля 2026 года:
- МОУ «Рыборецкая СОШ» Прионежского МР – 3 участника,
- МОУ «Шокшинская СОШ» Прионежского МР – 5 участников,
- МОУ «Шелтозерская СОШ» Прионежского МР – 4 участника,
- МОУ «Финно-угорская школа» Петрозаводского ГО – 1 участник,
- МБОУ «Винницкая школа-интернат» – 1 участник.

Из 14 участников Республиканской олимпиады школьников по вепсскому языку 3 апреля 2026 года:
Прионежский МР – 12 участников,
Петрозаводский ГО – 1 участник,
Ленинградская область – 1 участник.












Максимальный балл после выполнения всех заданий: 110 баллов (100%).
Средний балл, полученный участниками: 82,64 баллов (75%).
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	Вид речевой деятельности
	Max балл
	Средний балл, полученный участниками
	% выполнения

	Задание 1
	Смысловое чтение с пониманием основного содержания 
	2
	1, 29
	64,5%

	Задание 2
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания 
	2
	2
	100%

	Задание 3
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания 
	2
	1,86
	93%

	Задание 4
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания и опорой на визуализацию текста
	2
	2
	100%

	Задание 5
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания и опорой на визуализацию текста, лексика, грамматика (лексические, морфологические. синтаксические средства связи)
	20
	14,57
	73%

	Задание 6
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания и опорой на визуализацию текста, грамматика
	20
	15,86
	79%

	Задание 7
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания и опорой на визуализацию текста
	5
	4,64
	93%

	Задание 8
	Смысловое чтение с пониманием основного содержания и опорой на визуализацию текста
	5
	4,64
	93%

	Задание 9
	Смысловое чтение с полным пониманием содержания и опорой на визуализацию текста, лингвострановедение, этнография
	12
	9,43
	78,5%

	Задание 10
	Аудирование
	5
	5
	100%

	Задание 11
	Письменная речь, высказывание на заданную тему по предложенному плану, использование в речи лексико-грамматических средств ВЯ
	20
	11,43
	57%

	Задание 12
	Письменная речь, свободное высказывание на заданную тему, использование в речи лексико-грамматических средств ВЯ
	15
	9,93
	66%

	Всего баллов за Задания 1-11
	110
	82,64
	75%
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2026 – Год единства народов России. Мы разрабатываем компьютерную игру «Сказки народов Карелии» с рисунками замечательного художника Дмитрия Дмитриева. Просим тебя помочь в переводе игры на вепсский язык. 








1. Для входа в игру нам нужен пароль - традиционный зачин вепсской сказки. Найди его среди предложенных вариантов.
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	1
	Sil pättihe-ki. …
	

	2
	Ende eliba...
	V

	3
	Siš aigaspäi ...
	

	4
	Astub hän mecadme, kacub... 
	

	5
	Muga eläškat’he igän...
	


За правильно выбранный текст – 2 балла.
Итого max за задание 1 – 2 балла.
Процент выполнения задания: 64,5%
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Комментарий к заданию 1:
Участники, допустившие ошибку, выбирали вариант
«Muga eläškat’he igän...».














2. В начале игры появляется лиса из русской пудожской сказки «Лисичка огнёвка, золотая головка». Это вариант сказки про золотую рыбку, только желания здесь исполняет не рыбка, а лиса. Как ты думаешь, что она должна сказать игрокам при встрече?
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	1
	Uinda, uinda, magada, unes väged kerada.
	

	2
	Edenoi-mödenoi, ozuta sarved!
	

	3
	Anda, pühkim, söda!
	

	4
	Iče kulin, iče nägin.
	

	5
	Midä sinä tahtoid, ukoine?
	V







За правильно выбранный текст – 2 балла.
Итого max за задание 2 – 2 балла.
Процент выполнения задания: 100%
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Комментарий к заданию 2: 100% выполнения задания свидетельствует о том, что участники олимпиады хорошо знакомы с вепсским фольклором.


















3. Далее игрок попадает в карельскую сказку. Картинку мы подобрали. Осталось только назвать сказку по-вепсски.
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	1
	Lumineičukaine
	

	2
	Miška i Маša
	

	3
	Reduvarvei
	V

	4
	Savesine poig
	

	5
	Laskav Maša
	





За правильно выбранный текст – 2 балла.
Итого max за задание 3 – 2 балла.
Процент выполнения задания: 93%
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Комментарий к заданию 3:
Ошибку допустил только один участник, выбрав вариант «Laskav Maša».






















4. В предыдущей сказке игроки находят волшебный ключ. Он помогает открыть вход в вепсскую сказку, если правильно подобрать картинку к её названию ”Neičukaine i keraine”.
[image: ]


	1
	
	
	3
	
	V

	2
	
	
	4
	
	






За правильно выбранный текст – 2 балла.
Итого max за задание 4 – 2 балла.
Процент выполнения задания: 100%
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Комментарий к заданию 4:
Задание не вызвало трудностей у участников олимпиады.


















5. Сказочный клубок должен соединить в правильном порядке части сказки. Помоги установить правильную последовательность частей текста.

	

	1
	Ende eli leskiakaine i hänel oli üks’ tütar. 
	

	2.
	Nece ak mäni toižen kerdan mehele. 
	

	3.
	A ukol mugažo oli tütar. 
	

	4.
	Kerdan neičukaine, ukon tütar, läksi kertmaha kerašt värtnäle, nitikš. 
	

	5.
	Mäni kaivonnoks, ištuihe. 
	

	6.
	Kertoi, kertoi i keraine hänel lanksi kaivoho. 
	

	7.
	Värtin jäi kädehe. 
	

	8.
	Neičukaine i hüppähti keraižen jäl’ghe kaivoho. 
	

	9.
	Putui mectehudele, tuli pertižehessai. 
	

	10.
	Pertižes üks’ vanh akaine ištub.
	











Итого max за задание 5 – 20 баллов.
Процент выполнения задания: 73%.
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Комментарий к заданию 5:
Все участники безошибочно выбрали зачин сказки в качестве первого предложения. Допустившие ошибки участники не обратили внимание на лексические и морфологические средства связи, присутствующие в тексте.












6. Чтобы продвинуться дальше, нужно правильно вставить в текст пропущенные слова

	

	Tervhen, babuško!
Tervhen!
Žalanni babuško, sanu, kuna minun keraine (1 turutihe).
Nece keraine nikuna ei (2 turutanus), se om minai.
Anda, babuško, (3 minei) nece keraine. Ika (4 mindai) emindam laiškandeb, löb pahoin.
A sinä edel rada, sa keraine. I minä andan. Sinä peze pertiš, (5 lämbita) päč, pašta (6 kürzid) da sul’či sobaižed.
Nece neičukaine kaik nene (7 radod) tegi.
- A nügüd sinei völ radoine – lämbita (8 kül’betine) da pezeta minun lapsuzid.
- A kus vädraižed veden (9 kandištes)?
Nece mamšine (10 seglan) andoi:
Naku, necil astjaižel kandiše.















Итого max за задание 6 – 20 баллов.
Процент выполнения задания: 79%.
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Комментарий к заданию 6:
примеры ошибочных ответов
  




7. Для дальнейшего продвижения в игре необходимо подобрать подходящую к тексту картинку.

	          Neičukaine kül’betižen lämbiti. 
          - Nu, babuško, kül’betine vaumiž! Anda sinun lapsuzid.
          Mamšine lapsuzid toi ani korobaižes. Šihlikod, lötoihuded, hirüded – ningomad lapsuded. Neičukaine kaikid pezi muglal, hüväšti pühki. Pezi korobaižen i pani lapsuzid tagaze.

	1
	
	
	3
	
	

	2
	
	
	4
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Итого max за задание 7 – 5 баллов.
Процент выполнения задания: 93%.
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Комментарий к заданию 7:
Ошибку допустил только один участник, не прочитав текст до конца и выбрав картинку № 1.




















8. А теперь нужно подобрать подходящий к картинке текст.
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	1
	Nece mamšine andoi hänele keraižen i penen liphaižen. Emindaman tütar läksi kodihe. Astui, astui, tuli kaivonnoks. Libuda ülähäks ei voi. Libui, libui, koje-kut kaivospäi läksi. Tuli kodihe, stolan taga ištuihe. A pertiš vaiše hänen mam oli. Sit’ liphaižes lämoi kut töngahti virigata. Kaik paloi. Emindam tütrenke habi ehtiba lähtta da muga igäks pöl’gästuiba. 

	2
	Nece mamšine andoi hänele keraižen. A lahjaks andoi penen liphaižen, sädati neičukaižen hüväšti i oigenzi kodihe. Astui, astui mužikan tütar, nimittušt kaivod ei ole, a tuli ičeze iknale. Pertižehe mäni, ka tataze ištub da emindam ištub. Neičukaine andoi tatale liphaižen avaita. Tataze avaiži, ka sigä kuldad da hobedad.








Итого max за задание 8 – 5 баллов.
Процент выполнения задания: 93%.
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Комментарий к заданию 8:
Ошибку допустил только один участник, который, вероятно, не дочитал текст до самого конца. 











9. На следующем уровне игры надо подобрать «ключи-картинки» к сказкам разных народов, проживающих на территории Карелии.

	
	
azerbaidžanalaine sarn
venälaine sarn
marilaine sarn
evrejalaine sarn
karjalaine sarn
tatarilaine sarn

	1 [image: ]
	5 [image: ]
	

	6 [image: ]
	3 [image: ]
	

	4 [image: ]
	2 [image: ]
	



Итого max за задание 9 – 12 баллов.
Процент выполнения задания: 78,5%.
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Комментарий к заданию 9:
наибольшие сложности вызвало распознавание и различение культурных кодов татарской, марийской и азербайджанской сказок.





















[bookmark: _Hlk224924275]10. Чтобы пройти в финал игры, необходимо подобрать подходящую иллюстрацию к аудиосказке.


	
ССЫЛКА НА АУДИО: https://disk.yandex.ru/d/uwAi4J0HUe1ELQ
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Итого max за задание 10 – 5 баллов.
Процент выполнения задания: 100%.
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Комментарий к заданию 10:
задание не вызвало трудностей у обучающихся.




















[bookmark: _Hlk224823082]11. В узбекской сказке чудесный цветок Гулирайхон мог исполнить три желания. Прочитай, какие желания он уже успел исполнить, и напиши по-вепсски три своих. 
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Minä tahtoin olda vepsän kelen i literaturan opendajan.
Minä tahtoižin leta avarudehe!
Tahtoin ostta ičelein räzinsapkad.
Tahtoin ajada opendamhas Piterihe universitetha.
Minä lujas tahtoin lugeda kaik vepsläižed kirjad.
Minä amu jo tahtoin oppida tataran kel’t.
Minä mugažo tahtoin löuta ičein ozad.




Итого max за задание 11 – 20 баллов.
Процент выполнения задания: 57%.
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Примеры ответов:
Minä tahtoin jähišt. Minä tahtoin koiran. Minä tahtoin kezad.
Minä tahtoin tehtas bohataks. Minä tahtoin sada satusid elos. Minä tahtoin kodin meren randal.
Minä tahtoin ostta koiran. Minä tahtoin kaikile tervhut. Minä tahtoin ajada.
tahtoin olda omblijan. tahtoin ostta tedomašinan. tahtoin ajada Moskvaha.
Minä tahtoin, miše kaik ristitud oližiba tervhed da ozakahad. Minä tahtoižin olda lapsidenkacujan. Mina tahtoižin, miše kaikuččel ristitul oliži sur' da armaz kanz.  
Minä  tahtoižin olda advokatan. Minä tahtoižin kaita vepsän kul'turad. Minä tahtoižin opeta čečenan kel't.
Minӓ tahtoižin olda opendajan. Minӓ amu jo tahtoin oppida suomen kel't. Minӓ tahtoižin, miše kaik oližiba ozakahad.
minä tahtoin äi dengoid, minä tahtoin rusttan kažin, uništan kaks’žiruižes pertiš




12. Изучи коллекцию сказочных смайликов. Выбери один из них и опиши по-вепсски, какие чувства или 
эмоции он выражает. 

	
1.
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2.[image: ]
	
3.
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4.
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5. 
[image: ]
	
6.
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7.
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8.
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9.
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10.
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11.
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12.
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Итого max за задание 12 – 15 баллов.
Процент выполнения задания: 66%
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	Примеры ответов:
Koir ozutab ihastust da holetomut. Händ om libutadud ülähäks, korvad čokkoidas bokale, a kärz kuti muhadab. Ku kuvitelda, miše nece koir eläb vepsläižes küläs, ka se, nacein, ilokahašti vasttab ižandoid ezitanhal, nutab, kucub vändmaha, vai jokseleb tanhal, kükseb kanoid.
Kudendel kuval nägen kondjan sidotud sil’mäd. Nece kuva ozutab värhut, ei ole el’gendust kuna mända edemba. Voib olda, se om ilokaz stiker, no sidä voib kävutada opalahižiš-ki situacijoiš.
Kaks’toštkümnenden kuvan pränik nägub lujas magukahan. Se om küllästusen i elokahusen personifikacii.
Seičemendel kuval nägen opalahižen händikahan. Hän nägub abidakahan da käredan. Voib olda, sikš ku jäi satuseta. Minei om lujas žal’ händast.
minä valičen 1 kuvan. minä meletan, miše nece sunduk znamoičeb bohatust, a bohatuz’ om oza. Minä mugažo tahtoin mugošt sundukad.
3. Nece on vepsläine tätüine. Mugoine tätüine om todesine kaičii. Se om čoma, hüvä da vägekaz. Se kaičeb ristitun da hänen kanzan pahudespäi. Nece tätüine om hüvän elon da küllišton simvol. 
11. kuval nägen käredan baboin. hän johtuti minei baboin jagad, sikš mindai pöl’gästoiti nece kuva. nügüd’ olen mugošt mel’t, miše en magadaškande läz nedalid, sikš ku hän uništab minei uniš.
Mina valičen löcun da šihlikon. Ned oma mugoižed vihandad, lujas čomad da ilokahad. Löc da šihlik veslӓs mӓnetaba aigad. Konz kacud niihe, ka modol sid' žo ozutase muhu.
Nece vedehine om sur’ i vanh. Hänen kädes om kalad. 
Minä valičen kažin. Kaži nece om kodiživat. Kaži om čoma da laskav. Hänel voib olda hüvä da paha taba. Minai om kaži, hänen nimi om Bas’a. Minun armaz kaži andab minei vaiše hüvid emocijoid. Udehe pert’he vepsläižed kaiken ezmäižen pästiba kažid, miše elo pertiš oliži hüvä da čoma. 













Рекомендации по подготовке к Республиканской олимпиаде по вепсскому языку 2027 года:

При чтении и других видах работы с текстом обращать внимание обучающихся на различные лексико-грамматические средства связи, обеспечивающие связность текста, развертывание информации в тексте в нужной последовательности и т.д.
[bookmark: _GoBack]Мотивировать обучающихся на создание различных видов письменных текстов на вепсском языке, практиковать описание на вепсском языке фотографий, иллюстраций и т.д. в устной и письменной форме. 
Знакомить обучающихся с культурой народов России, учить распознавать культурные коды не только финно-угорских, но и других этносов. 

Полностью задания олимпиады, ключи и критерии оценивания размещены на сайте «Этнокультурное образование в Республике Карелия» (раздел «Методические кабинеты» - «Вепсский язык» - «Материалы олимпиад и конкурсов по вепсскому языку»:

https://edu-rk.ru/metodkabinet/category/olimpiady_vepsski


При оформлении заданий олимпиады и аналитической справки использованы рисунки
Дмитрия Дмитриева.
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